
I Torneo de Warhammer Fantasy Garrapato 

Solidario 

(Manuscritos de Nuth, 6ª Ed) 

En beneficio de la Fundación Mari Paz Jiménez Casado para la ayuda en la 

investigación de sarcomas 

Con el patrocinio de Zigia 28 y Kingdom Wargames  

y la colaboración de Tempest Store, Tablerum, Generación X Elfo, y Kaoto 

 

Bases finales - Octubre 2022 

 

Fecha y lugar 

Centro Cívico Cultural Zigia 28 

Calle Zigia 28, 28027, Madrid (metro Barrio de la Concepción y Ciudad Lineal) 

Domingo 6 de noviembre, de 10:00 a 19:30. 

 

Inscripción 

La participación está limitadas a 20 jugadores. Las plazas se asignarán según 

riguroso orden de inscripción al enviar un email a la dirección de la 

organización, torneosolidario28@gmail.com. Una vez llenado el cupo de 

jugadores, se creará una lista de reservas.  

Una vez configurada la lista definitiva de participantes y reservas, los 

participantes tendrán hasta el día 1 de noviembre para abonar la donación por 

inscripción correspondiente enviado justificante de la misma a: 

torneosolidario28@gmail.com y a info@fundacionmaripazjimenez.org  

La donación por la inscripción es de 15€.  

mailto:torneosolidario28@gmail.com
mailto:torneosolidario28@gmail.com
mailto:info@fundacionmaripazjimenez.org


El donativo se haría efectivo una vez configurada la inscripción definitiva en la 

Cuenta Bancaria de la Fundación Mari Paz Jiménez Casado (FMPJC)1 del Banco 

Santander nº: ES89 0049 0125 1921 1030 0800. El concepto de la donación 

debe mostrar: Don. Extra. [APELLIDOS] I Torneo Garrapato Solidario  

La FMPJC proveerá, a aquellos que lo soliciten y entreguen copia del DNI, el 

correspondiente certificado de donación para sus efectos fiscales en el IRPF del 

2022. 

 

Formato y horarios 

Se jugarán tres batallas campales de seis turnos por jugador, distribuidas en 

tres periodos: 

- 10:00 - 11:00, Presentación y registro. 

- 11:00 - 13:15, Batalla 1. 

- 13:15 - 14:30, Receso para almorzar. Evaluación de ejércitos pintados. 

- 14:30 - 16:45, Batalla 2. 

- 17:00 - 19:15, Batalla 3. 

- 19:15 - 19:30, Entrega de diplomas, presentación de ganadores, y rifa. 

 

Bases y reglas 

1) Puntos: Ejércitos de 1500 puntos.  

2) Listas:  

a. Para la confección de la lista se utilizaran los libros de ejército 

recogidos en los Manuscritos de Nuth 

[https://cargad.com/index.php/manuscritos-de-nuth/].  

b. No se permiten personajes especiales. 

c. No se permiten más de tres unidades iguales por lista. 

d. El nivel total de magia por ejército está restringido a cinco, siendo 

el nivel total de magia la suma de los niveles de todos los 

hechiceros del ejército más un punto por cada objeto porta-

hechizo incluido. 

e. No se permiten mercenarios ni regimientos de renombre fuera de 

un ejército de Mercenarios.  

 
1 La FMPJC está acreditada con el sello “Dona con Confianza” de la Fundación Lealtad: 
https://www.fundacionlealtad.org/noticias/fundacion-mari-paz-jimenez-casado-es-una-ong-acreditada/. 

https://cargad.com/index.php/manuscritos-de-nuth/
https://www.fundacionlealtad.org/noticias/fundacion-mari-paz-jimenez-casado-es-una-ong-acreditada/


f. No se permiten contingentes aliados. 

3) Miniaturas:  

a. Las miniaturas utilizadas deben representar, en la medida de lo 

posible, la unidad a la que correspondan.  

b. Las miniaturas no tienen por qué ser exclusivamente de 

Citadel/GW, pero deben ser miniaturas de una escala equivalente 

(28mm). 

c. Los ejércitos no tienen que estar pintados para participar, pero los 

jugadores con ejércitos no pintados en su totalidad no pueden 

optar al título de Ejército Mejor Pintado. 

i. Se define pintado en su totalidad cuando cada elemento de 

las miniaturas está pintado con un color base y una luz o 

una sombra. La base debe estar pintada. 

d. Las miniaturas deben ir en la base cuadrada de las medidas que 

correspondan al tipo de unidad, con el fin de mantener las 

dimensiones de unidades en formación según los estándares de la 

6ª edición. 

4) Reglamento:  

a. Se utilizará como reglamento la versión anotada de la sexta 

edición disponible en https://cargad.com/index.php/wh6-

reglamento-anotado/. 

5) Organización: 

a. Las listas de ejército deberán ser enviadas a 

torneosolidario28@gmail.com, con el asunto “TORNEO SOLIDARIO 

WHF” antes del día 1 de noviembre.  

b. Las listas deberán ser presentadas en formato .doc (o equivalente) 

o .pdf.  

c. No se admitirán listas generadas con Army Builder u otros 

softwares de plantillas de ejército.  

6) Arbitraje:  

a. La organización proporcionará tres árbitros quienes podrán 

mediar en las diputas que surjan durante las partidas.  

b. Las decisiones arbitrales y sus interpretaciones de la letra o del 

espíritu de las reglas serán inapelables. 

7) Estructura del torneo: 

a. Las batallas serán a 6 turnos. 

https://cargad.com/index.php/wh6-reglamento-anotado/
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b. La organización colocará la escenografía de cada mesa antes de 

cada fase de despliegue. Esta escenografía no se podrá mover. 

c. La organización organizará las partidas de tal manera que un 

jugador tenga la oportunidad de jugar contra ejércitos distintos. 

8) Equipo necesario: 

a. Cada jugador deberá traer sus propios dados, reglas y plantillas. 

  

Premios y diplomas 

Se otorgarán diplomas en las siguientes categorías: 

1) Ganador del torneo, a aquel que acumule más puntos de torneo, a 

razón de: 

a. Victoria por masacre: 4 puntos 

b. Victoria decisiva: 3 puntos 

c. Victoria marginal: 2 puntos 

d. Empate: 1 punto 

2) Mejor general, a aquel que acumule más puntos de victoria. 

3) Ejército mejor pintado, según criterio del jurado. El jurado será 

designado por la organización y su decisión será inapelable. 

4) Gobbo de Oro al jugador más deportivo, para el jugador que reciba la 

mejor evaluación del resto de participantes. 

Además, se realizará una rifa al final del evento entre todos los participantes 

con los productos donados por los colaboradores. Los lotes y el 

funcionamiento de la rifa serán dados a conocer durante la presentación del 

torneo. La cuota de inscripción lleva ya aparejada dos números de la rifa. El 

Ganador del torneo recibirá también 6 tickets para la rifa final. El Mejor 

general, 5 tickets. El ganador del premio al ejército mejor pintado, 4. El jugador 

más deportivo recibirá 3.  

Sólo podrá haber un ganador por categoría y un participante podrá conseguir 

un sólo premio. Si un jugador obtiene dos premios, se le otorgará únicamente 

el de rango superior, según el orden en el que están listados en las bases (1, 2, 

3, 4). 

Se recuerda que los ejércitos deben estar completamente pintados para que el 

jugador que lo lleve pueda optar a título de Ejército Mejor Pintado.  

 



Garrapato Solidario 0 

Uno de los objetivos prioritarios del Torneo Garrapato Solidario es recaudar 

fondos a beneficio de la FMPJC para que pueda hacer frente a los fines 

fundacionales y en concreto para los proyectos de investigación en vigor. 

Debido al aforo del local, el número participantes está limitado, por lo que se 

ha habilitado el Garrapato Solidario “0” para  que todos aquellos que no 

puedan participar o asistir y/o aquellos que quieran contribuir  con su 

colaboración puedan efectuar una donación. 

Esta donación puede ser de cualquier importe y se puede realizar  en la misma 

cuenta bancaria de la Fundación  del Banco Santander nº: ES89 0049 0125 

1921 1030 0800  y disfrutaría de los mismos beneficios fiscales que cualquier 

donación a la FMPJC. 

El concepto de la donación debe mostrar: Don. Extra. [APELLIDO] Garrapato 

Solidario “0”. 

 

Notas sobre el local 

El Centro Cívico Cultural Zigia 28 [https://zigia28.es/] es un local interior, con 

ventilación regulada, con lo que se recomienda el uso de mascarillas y el uso 

de geles hidroalcohólicos para desinfectar las manos. Estas recomendaciones 

pueden variar según las indicaciones de las autoridades competentes. 

Durante la hora de comer el local quedará cerrado, pero hay personal ajeno a 

la organización con acceso al centro. Aunque miembros de la organización se 

quedarán en el local durante la hora de comer para vigilar las mesas y hacer las 

evaluaciones de pintura, ni la organización, ni el centro, ni la Fundación MPJC 

se pueden hacer responsables. 

El centro está en una zona donde es difícil aparcar, así que se recomienda 

llegar con tiempo o utilizar transporte público. 

 

https://zigia28.es/

